
SYLAS VAELIS
semielfo · druida · Nivel 3 · sacerdote · neutral · masculino

35 años · 185 cm · estándar · círculo de la luna

« El bosque no perdona, y yo mucho menos. »

APARIENCIA

Semielfo alto y delgado, con piel bronceada y orejas puntiagudas. Lleva el pelo castaño
despeinado y una barba corta y descuidada. Viste una túnica de lino marrón con un brazalete de
madera tallada en el antebrazo izquierdo. Tiene una cicatriz en forma de gota en la mejilla
izquierda, resultado de un accidente con ungüentos alquímicos.

ATRIBUTOS

FUE DES CON INT SAB CAR

12 14 13 10 16 12

COMBATE

PG: 25 CA: 13 Velocidad: 30 ft Bono de competencia: 2

Salvaciones: CON +3, SAB +5

Habilidades: Supervivencia +5, Naturaleza +2, Persuasión +3

PERSONALIDAD

RASGOS

Habla con un tono grave y cansado, como si cada palabra costara un suspiro.
Mastica una raíz de regaliz amarga y la escupe en círculo alrededor de sus pies cuando se
detiene a descansar.

Ideal: La deuda no se paga con lágrimas, sino con acciones.

Vínculo: El Bosque de los Susurros, que juró proteger.

Defecto: No puede evitar sentirse culpable por el robo de su madre, aunque sabe que fue por una
buena causa.

MANÍAS Y TICS

Se ajusta el brazalete de madera tallada que lleva en el antebrazo cada vez que menciona a su
madre.
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Mastica una raíz de regaliz amarga y la escupe en círculo alrededor de sus pies cuando se
detiene a descansar.

PARA EL JUGADOR

Sylas Vaelis fue expulsado de su orden por cuestionar sus métodos. Ahora busca recuperar un
pergamino de juramento robado por su madre para limpiar su nombre y evitar que la orden
lo persiga. Está atrapado entre devolver el pergamino y salvar su honor, o permitir que talen
el Bosque de los Susurros.

TRASFONDO EXTENDIDO

Sylas Vaelis creció en una orden religiosa dedicada a la protección de los bosques. Su madre, una
druida devota, robó un pergamino de juramento que contenía un contrato de propiedad de
tierras. Este contrato permitía a una empresa talar el Bosque de los Susurros. Sylas fue expulsado
de la orden por cuestionar sus métodos y ahora busca recuperar el pergamino para limpiar su
nombre. Sin embargo, está atrapado en un dilema moral: devolver el pergamino salvará su honor,
pero condenará los árboles que juró proteger.

GANCHO DE AVENTURA

Sylas necesita recuperar el pergamino de juramento robado por su madre para limpiar su
nombre y evitar que la orden lo persiga. Sin embargo, está atrapado entre devolver el
pergamino y salvar su honor, o permitir que talen el Bosque de los Susurros.

EQUIPO, RASGOS Y CONJUROS

EQUIPO

Túnica de lino marrón
Brazalete de madera tallada
Pergamino de juramento
Raíz de regaliz amarga

RASGOS DE CLASE Y RAZA

Círculo de la luna
Expulsado de la orden

CONJUROS

Explosión arcana, Rayos de luna, Cura heridas, Resistencia elemental

Espacios: L1: 4, L2: 2

Idiomas: Común, Elfo

Ficha firmada por Niko Tinta (Niko · mistral-small3.2:latest) — NCN Lab PJs · murrayslab.com/dndlabs/pjs/
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