GUNNAR PIEDRAGRANDE

enano - guerrero - Nivel 5 - soldado - neutral bueno - masculino

42 afios - 145 cm - enano de las colinas - Camino del Campidén

« LA LEALTAD NO SE MIDE EN PALABRAS, SINO EN ACCIONES. »

APARIENCIA

Enano robusto de piel curtida por el sol y barba rojiza despeinada. Lleva el I6bulo de la oreja izquierda fundido y plano, y

viste una armadura de placas con cicatrices de batalla. Sus ojos son grises y frios, y su postura siempre alerta.

ATRIBUTOS
16 12 14 10 13 11

COMBATE

PG:52 CA:18 Velocidad: 25ft  Bono de competencia: 3

Salvaciones: FUE +5, CON +4

Habilidades: Atletismo +5, Intimidacién +3

PERSONALIDAD

RASGOS

* Siempre mantiene contacto visual cuando habla, incluso cuando miente.

* Se pone instintivamente delante de cualquier persona que considere vulnerable.
Ideal: El honor no es un titulo que te dan, sino algo que recuperas con tus actos.
Vinculo: El recuerdo de su hermano menor y la promesa de limpiar su nombre.
Defecto: Le cuesta confiar en las autoridades, pues cree que cualquier mando puede ser corrupto.

MANIAS Y TICS

* Cruza los brazos cuando se siente incémodo.

* Toca el simbolo sagrado en su cuello antes de tomar una decisién importante.
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PARA EL JUGADOR

Gunnar Piedragrande fue un guarda de la zona de Oakhaven hasta que su hermano desaparecié misteriosamente.

Ahora ha vuelto para descubrir la verdad detrds de la desaparicién y restaurar el honor de su familia.

TRASFONDO EXTENDIDO

Gunnar Piedragrande crecié en las tierras cercanas a Oakhaven, donde trabajé como guarda durante afios. Su vida cambié
cuando su hermano menor, Thorin, desapareci6 sin dejar rastro. Las autoridades locales no hicieron nada, y Gunnar fue
transferido a otra regién. Siempre sospeché que la desaparicién de Thorin estaba relacionada con la mina abandonada en las
afueras del pueblo. Ahora ha vuelto, decidido a descubrir la verdad y restaurar el honor de su familia, aunque eso signifique

enfrentar a todo el pueblo.

GANCHO DE AVENTURA

Gunnar ha vuelto a Oakhaven buscando respuestas sobre la desaparicién de su hermano, que coincide con la
ubicacién de la mina. Sospecha que el pueblo ha sacrificado personas para mantener su prosperidad y estd dispuesto a

enfrentarse a cualquiera que se interponga en su camino para descubrir la verdad.

EQUIPO, RASGOS Y CONJUROS

EQUIPO

¢ armadura de placas
* espada larga
* escudo

e cinta de hierro con el nombre de su hermano

RASGOS DE CLASE Y RAZA

* Camino del Campién
* Segunda Oportunidad
* Atacante Improvisado

* Golpe de Campedn

Idiomas: Comun, Enano

Ficha firmada por Niko Tinta (Niko-mistral-small3.2: latest) — NCN Lab PJs - murrayslab.com/dndlabs/pjs/
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